Encima de estas lineas, primer
premio, de Michael Gold y Paul
Wellard (GB); abajo, segundo
premio, de Takefumi Aida (]).

Una casa para Alexandra
Concurso de casa de munecas

En 1981 la revista Architec-
tural Desing (A. D.) anuncia-
ba un atractivo concurso in-
ternacional abierto a arquitec-
tos, disenadores y estudiantes
de todo el mundo para el di-
seflo y construcciéon de una
casa de mufiecas. La primera
etapa del mismo concluia en
la primavera de 1982 con la
seleccién de 50 propuestas so-
bre las 260 presentadas por

participantes de 27 paises en-
tre los que figuraban Ingla-
terra (58), USA (40), Francia
(24), Holanda (23), Japén
(16), Austria (11), Espafa (7),
Canada (3)...

A la segunda fase de este
concurso fueron invitados a
participar arquitectos de re-
nombre internacional entre
los que se incluian Charles
Moore, Tadao Ando, Ron He-

ron, Terry Farrell, Taft Ar-
chitects...

El jurado que selecciond los
trabajos finalistas estaba com-
puesto por Bruno Zevi, Vicent
Scully, James Gowan, Robert
Maxwell y Andreas Papadakis
editor de la revista A. D. e
impulsor de la idea del con-
curso; como €l afirma,. fue la
busqueda infructuosa de un
original casa de mufiecas pa-
ra su hija Alexandra el moti-
vo principal de inspiracién de
esta idea.

Las propuestas selecciona-
das fueron expuestas en enero
de 1983 en el Royal Institute
of British Architects (RIBA) y
existe un namero monografi-
co de la revista A. D. dedicado
al tema.

Los siete trabajos firmados
por Pilar Gonzdlez Herraiz,
Patricia Urquiola, José Ma-
nuel de la Puente, Soledad del
Pino, Ricardo Padrén, Federi-
co Serrano y Santiago Porras
Alvarez (este ultimo seleccio-
nado por el jurado como fina-
lista, ver A. D. 3/4, 1983)
corresponden a la participa-
cién espafola en este concur-
so. Incluimos aqui una mues-
tra parcial de estos trabajos
que fueron elaborados en la
catedra de Elementos de Com-
posicion de la Escuela de Ar-
quitectura de Madrid bajo la
direccion del profesor Angel
Fernandez Alba.

En las propuestas, si bien
muy distintas, se advierte un
equilibrio entre lo que divier-
te e interesa, entre lo que es el
juguete y lo que es el juego
del arquitecto.

Para José Manuel de la
Puente, el mundo del mufie-
co, las formas y el tiempo son
arbitrarios; pueden manipu-
larse con la imaginacion. De-
ja que sus mufiecos constru-
yan su casa, convirtiendo su
trabajo en un juego, el mure-
co usa los objetos que tiene
mas a mano. El reloj parece
una casa: la casa del tempo.
En la parte superior esta la
habitacién. Debajo, la ciudad.
La sugerencia del juego esta
abierta y, al final, la casa te-
ne tanta vida como el muiie-
co. Se pr(*s('nlaba COmo un re-
loj ordinario (pero sin agujas)
que al abrirse se convertia en
una caja de sorpresas.

Ricardo Padrén centra su
interés en el momento magico
de la apertura de la casa, cuan-
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Superiormente, tercer premio, de M. J. Long y Colin St. John Wilson
(GB); abajo, mencién, de Santiago Porras (E), y al costado, trabajos
de José Manuel de la Puente, Ricardo Padron, Federico Serrano

y Soledad del Pino.

do se descubre el mundo de
los suefios. Aparece entonces
una dimensién nueva y sor-
prendente donde las pautas
para el suefio estan extraidas
de la arquitectura. Asi la crea-
cién de espacio arquitecténi-
co, el juego de escalas, la am-
bigiiedad entre el fuera y el
dentro, entre lo real e irreal o
la representacién en un plano.

Federico Serrano introduce

en las habitaciones de su casa
de muifiecas una serie de pie-
zas de la historia de la arqui-
tectura en pequefia escala; es-
tas piezas seran el mobiliario
para jugar. Asi convierte San
Pietro in Montorio en un dor-
mitorio o relega la villa Savo
y al cuarto de bafio como una
“maquina” mas. En la parte
inferior existe un cajén que
al abrirse se convierte en el

ARQUITECTURA

espacio exterior o jardin de la
casa, curiosamente el Unico
que se cierra. ;

La propuesta de Soledad del
Pino se plantea como ‘“‘caja
decorada” que guarda objetos
ordenadamente y como ele-
mento que sirve para jugar.
La imagen de la nave espacial
desmitifica la carga tradicio-
nal de la casa de mufiecas; se
hace actual y, sin embargo,
acentia una de sus caracteris-
ticas basicas forjada a lo largo
de la historia: la movilidad.
Es el juego del nifio el que
introducira este elemento den-
tro de una légica concreta y
particular. La imaginacién
infantil rebasa ampliamente
cualquier limite fisico y tem-
poral y consigue que la nave
y el nifio acaben formando
parte de la misma realidad.
“La nave propuesta viaja a lo
largo del tiempo y del espacio
y es tan veloz como lo puede
ser la mente del nifio”. Se in-
tuye una nostalgia entre una
aflorada nifiez y una arquitec-
tura perdida.

Santiago Porras concibe su
casa de muiiecas como un co-
llage, en el que plasma un
cosmos de objetos que rodean
al nifio (y al arquitecto y al
hombre de la calle...). La ma-
teria aglutinante es la logica
del juego. Se elige como fon-
do neutro del collage la arqui-
tectura de Mies, reducida a un
detalle: su esquina. La esqui-
na con sus sugerencias de rin-
con para jugar, para esconder-
se, como un nudo de la malla
universal de Mies y expresién
del infinito, exterior y a su
vez como espacio interior. La
esquina se convierte en el es-
pacio de los mufiecos, en una
casa y a la vez en un mueble,
que estara dentro de otra casa.
Y se sigue jugando con la es-
cala, la imagen y la abstrac-
cién, la casa dentro de la ca-
sa... jugar para construir un
juguete... con arquitectura.
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