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Pabellon de Deportes de Huesca

Arquitectos de la primera version:  Enric Miralles, Agustin Obiol, Carme Pinés, Robert Brufau
Arquitectos de la version constructiva: Enric Miralles, Agustin Obiol y Josep Ustrell

Fotografias: Giovanni Zanzi

Fecha de proyecto: 1988-1990

Fecha de construccion: 1992-1994

El edificio propone una serie de simetrias:

Una primera simetria (interior-exterior), que
separa un juego interior, ordenado con gradas, y un
juego exterior en un lugar definido por una excavacion
y alrededor por perfiles artificiales de tierra.

Una segunda simetria (derecha-izquierda), que
contrapone por un lado un corte en la tierra, construido
con un muro de contencién que acerca el edificio a
la ciudad; y por el otro, un paisaje casi agricola.

Una tercera simetria une las dos primeras y el
bosque de la colina de San Jorge. detrds del edificio.

Una cuarta simetria, formada por el conjunto de
las tres primeras y la ciudad...

Cada construccion que forma estos sistemas se
cruza con la otra, buscando relaciones independientes
del lugar como era antes de su edificacion...

Se podria formar una lista de elementos
independientes: darbol, recorrido, muro, porche,
topografia, casa, teatro, estadio, ventana, trazas,
bosque, campo...

Los distintos niveles de la construccién estdn
conectados punto por punto, como en un tejido,
empezando por el techo y llegando a la base del
anfiteatro. La superposicion y la coincidencia de los
distintos niveles definen una serie de puntos fijos.

...Algo como el dibujo que forman las
constelaciones, en el mapa del cielo...

...Estos puntos definen el espacio del proyecto...ll
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