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SENTIMIENTOS DE INTEGRACION. GENERADORES DE CONTINUIDAD URBANA
La integracion de los "grandes vacios" en las ciudades existentes esta siendo pensada desde
el punto de vista de la continuidad de las infraestructuras y los volimenes construidos y a
veces casi exclusivamente desde una base de potencial de especulacion.

Nos gustaria mostrar que la continuidad y la integracion pueden ser también ‘sentidas” y no
solo "vistas" de manera tradicional. Una ciudad donde los habitantes lleguen a percibir el
flujo de una cierta sensibilidad uniendo lo antiguo y lo nuevo, ajena & una visidn
contextualista 0 economicista del planeamiento urbano.

Una clase de continuidad dentro de la ciudad generada por conceptos que pertenecen mas
a la manera de usar el espacio urbano que a la forma del mismo.

Tomando una gran area alrededor del lugar de actuacion y evaluando conceptos y criterios
cercanos a esta blisqueda de integracion podremos proveer un flujo suave de gente a
través del nuevo area sin sensaciones de ruptura ni interrupcion.

Los conceptos elegidos son:

DENSIDAD.> La relacidn entre los diferentes programas y la cantidad de usuarios en cada
uno nos indica la intensidad de uso y la mezcla de los mismas.

DINAMICIDAD. La continuidad de los flujos fisicos urbanos, nos aporta un sentimiento de
fluidez en las maneras de desplazarse.

POTENCIAL DE DESARROLLO. >El consumo de suelo de cada programa nuevo tiende a
minimizarse, a pesar de gue algunos programas consumen mas cantidad gue otros.
FRANJA HORARIA.> Para evitar ciudades muertas de noche, programas diferentes con
diversas disposiciones en el tiempo son mezclados y superpuestos para promover una
mayor riqueza de uso dia-noche.

EXTRANJERIA.> Cada vez més el munda se hace pequefio, gentes de diferentes razas y
credos se mezclan y relacionan. Al acercarnos al tercer milenio, nuestras ciudades deberéan
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La campa de los ingleses
..llegaron en barcos fordneos equipos imposibles, ensefiando a algunos lugarefios una

nueva idea, absurda en un principio, de como acercarse a la naturaleza dando patadas a un

baldn...
...con el clinker blanco delimitando la verde y himeda hierba, cualquier campa que se

llenara de curiosos valia, en sus laderas sentados, cerca, tan cerca, que algunos quitdndose

la boina se arrancaban a jugar...

...una vez més, otra campa, esta vez artificial, un monte donde sentarse rodeados de verde,

casi como si estuviéramos jugando, otra oportunidad...
Vibracién vegetal

estar listas para absorber esta nueva condicién sin crear ghettos diferenciados.
PUBLICO-PRIVADQ. >En un mundo més social, la integracion de la sociedad en la ciudad
pasa por evitar la aparicion de grandes islas de privacidad, dejando el espacio publico fluir
sin limites ni cortes.

PERMANENCIA. >Algunos programas se usan de manera mas rapida que otros,
localizandolos en el lugar exacto, podremos crear un sentimiento de continuidad en los
tiempos de uso de la ciudad.

CAMPO GLOBAL Y GRADIENTES DE AFINIDAD

Este proceso arranca con la lectura de la ciudad y el reconocimiento de las lineas invisibles
que la cruzan y que son capaces de generar un flujo oculto de integracidn entre lo vigjo y lo
NUEV.

Una vez han aparecido estos mapas, la afinidad entre ellos y los programas nos indicara los
lugares de localizacion de los mismos, asi como la dimension ocupada por su superficie. Los
pasos de este proceso son:

RECONOCIMIENTO DE DATOS. >Para lograr el éxito de la operacion, tendremos que
estudiar una gran parte de Iz ciudad alrededor del lugar. Los datos de cada uno de los
generadares seran representados en mapas pixelizades.

MODELADO DE LIMITES. >Los datos encontrados trazan limites en la ciudad que
proporcionan las variaciones para cada concepto.

CAMPOS DE FUERZAS.> La recreacion de las fuerzas entre la ciudad antigua y la nueva y
sus variaciones nos muestran la existencia de &reas calientes en rojo y frias en violeta de
manera que podemos visualizar las fuerzas que cubren nuestra drea de trabajo.
GRADIENTES. >Esta son las lineas invisibles que fluyen a través de la ciudad uniendo los
valares maximos y minimos de cada generador de continuidad introduciendo diversos
grados de integracion a través del area.
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Que dificil es construir con la naturaleza. Siempre hemos estado enfrentados a ella y nue-
stros recursos para imitarla son toscos y reducidos. i

El estadio quiere introducir una manera de camuflaje sensible mediante la utilizacion de
esas variaciones luminosas de los bosques, como el de los 1001 arboles que plantamos al
lado del estadio, con un material vegetal - artificial de acero vibrante bajo los pliegues de las
marquesinas. Los accesos, a través de este muro vegetal ficticio, nos transportan a otra
geografia que controla los flujos y estancias de los espectadores.
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CAMPOQ GLOBAL. La suma de todos los campos de fuerza nos proporciona un mapa para
localizar los programas de uso exterior de acuerdo con la tabla de afinidades.

GRADIENTES GLOBALES.> La suma de todos los gradientes nos proporciona asimismo un
mapa de variacion de fuerzas dentro de esos caminos invisibles sobre los que localizar los
programas edificados por medio de la tabla de afinidades.

TABLA DE AFINIDADES.> Los programas seran localizados por Ias afinidades entre ellos y
cada uno de los generadores de continuidad de acuerdo con una tabla que muestra los
maximos valores en rojo y los minimos en violeta. La superficie de cada programa esta
determinada por las demandas del encargo.

CANTIDAD DE MUTACION

La dimension de los volimenes serd desarrollada de tal manera que se conserve la cantidad
de movimiento dentro del drea. Esto es la relacion entre la cantidad de gente moviéndose y la
masa construida sera constante. Un sentimiento escondido de personas yendo y de
arquitectura permaneciendo.

En este proceso final de mutacion los volimenes se transformaran pero la superficie de
programa ha de permanecer constante, de manera que los (nicos cambios afectarén a la
velocidad de desplazamiento y a la masa edificada. Como los programas estén localizados en
diferentes valores dentro de un gradiente el proceso de mutacion afectard a unas dreas mas
fuertemente que a ofras ( rojo sera invariable y violeta el més transformado).

Como sabemos la cantidad de movimiento se representa como M.V=M"V', y asimismo
M/M'=VIV" y asimismo la variacién de la velocidad estaré en relacion a los gradientes y a la
altura, y por tanto V/V'= (N° plantas/5).coef. y entonces M/M'=(N° plantas/5).coef. y la
longitud final L=L".coef. ya si encontramos que el nimero final de plantas del edificio estara
en relacion a las longitudes antes y después de la mutacion por los gradientes N°
plantas=(L/L").5

PROGRAMA DE ESPACIOS LIBRES SITUACION GENERAL DEL PROGRAMA CONSTRUIDO

Akaris topograficos

do su préximo pasacalles.

de un irrecuperable pasado glorioso.

Un lugar de atraccion...

arquitectura

Una imagen exterior ratunda y un interior emblemético, formado por mdltiples “edifi-
cios” organizados independientemente y diferenciados mediante los pliegues de las
gradas, sus jardines particularizados y las diferentes maneras de mirar.

Cada uno de estos edificios alberga sus propios servicios y accesos individualizados lo
que los hace susceptibles de ser utilizados de manera independiente. El edificio deja
de funcionar ya solo una hora y media a la semana como catarsis masculina y nos
propone imaginar una semana fructifera con reuniones de amas de casa divertidas y
perversas, gestoras pro amnistia desconcertadas o incluso a los txistularis organizan-

Un estadio no es solo para el deporte... Hay gente a la que no le gusta el fitbol, no?
La unidad del edificio sobre toda esta bateria de programas la proporciona la cubier-
fa, reflejo directo de la organizacion de las gradas, permeable a la suave luz del Norte
y recortada en los puntos donde la lluvia penetra a los jardines interiores, si alguna
vez lloviera en vertical. Al atardecer, el edificio por su volumen plegado translicido, se
convertird en una suave ldmpara a modo de los papeles japoneses arrugados y que
sea capaz de marcar una nueva fopografia luminosa como emblema de supervivencia
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Finalmente aplicando este algoritmo a todos los hibridos, programa por programa
llegaremos a la ciudad que buscamos. De esta manera las continuidades con la ciudad
existente han sido generadas en todo el drea con un sentimiento invisible de integracién no
solo fisico sino "atmosférico”.

El volumen ocupado aparecera como fruto de la transformacién del volumen genérico por
los coeficientes dentro de cada linea de gradiente y asi la forma sera ella misma fruto de este
mismo sentimiento de flujos continuos que atraviesa toda el area.

EJEMPLO DEL PROCESO DE MUTACION
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