


Estratos Activos es la estrategia con la que producir 
ciudad mediterránea integrada, adaptable y sensible 
con los ciclos de vida de sus componentes. 
El objetivo es superar la limitación que supone descri-
bir la ciudad como un conjunto de entidades antagóni-
cas (urbanización/edificación o paisaje/construcción) 
y pasar a entender1a como un sistema estratificado y 
multiescalar que ha de gestionar de forma sincroniza-
da los mecanismos de contacto, regulación, intercam-
bio, comunicación o adaptación de sus componentes.

El proyecto incorpora las inteligencias múltiples que 
se han dado en tomo a la cultura mediterránea du-
rante siglos: la materialidad h1brida, el carácter he-
donista, la termorregulación del jardín árabe, el pen-
samiento democrático, la diversidad o la integración. 
El proyecto propone una estrategia general basada 
en la estratificación y evolución en el tiempo a par-
tir de 4 vectores que han de servir, al mismo tiempo, 
como guías e indicadores de la sostenibilidad de la 
actuación: complejidad urbana, metabolismo urbano, 
biodiversidad urbana y cohesión social, habitabilidad 
del espacio público y movilidad sostenible.
El proyecto se organiza mediante estratos integrados 
de sistemas duros y sistemas blandos. 
Los sistemas duros son aquellos cuya materialidad es 
sólida. Su resistencia al cambio es muy alta y la re-
percusión de energía para transformarla en el tiempo 
muy elevada. Los sistemas duros determinan el ritmo 
de cambio de la ciudad. Lo componen calles, estruc-
turas de hormigón o los sistemas generales de insta-
laciones. 

Los sistemas blandos son aquellos cuya materialidad 
es blanda. Su resistencia al cambio es baja y se ne-
cesitan tecnologías poco sofisticadas para su trans-
formación. Permiten la participación activa de sus 
habitantes para ser modificados, son sensibles a la 
evolución y requieren poca energía para su transfor-
mación. Son la vegetación, los sistemas textiles de 
protección, los umbráculos o los sistemas construc-
tivos ligeros. 
Proponemos minimizar el impacto en la ciudad de 
los sistemas duros (impermeabilización del suelo, 
alto consumo energético y poca adaptabilidad) y al 
mismo concentrar y potenciar sus capacidades re-
sistentes y estructurantes. Para ello se crea una su-
perposición de tramas urbanas duras, configurada 
en retícula en el plano del suelo y como suelo urba-
no apilado en altura. 
Los sistemas blandos colonizan los espacios inter-
medios, proporcionando escenarios de heterogenei-
dad y vitalidad mediante sistemas constructivos de 
fácil adaptabilidad en el tiempo.
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Con la estrategia de paisaje se busca crear un exosistema 

maduro con índices altos de biodiversidad. Para producir esa 

diversidad en el plazo más corto posible, se propone la plan-

tación de una vegetación por estratos que 

permitirán crear un efecto oasis.
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