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LEYENDA

PARQUES  /  01  Parque El  Capricho 02  Quinta de los Mol i -
nos 03  Parque del  El  Ret i ro 04  Parque del  Oeste 05 Casa 
de Campo 06  Quinta del   Duque del  Arco 07  Real  Jardín 
Botánico Al fonsoXII I  08  Jardines de  Sabat in i  09  Campo 
del  Moro 10  Real  Jardín Botánico 11  Quinta de la Fuen-
te del  Berro 12  Cuña Verde O’Donnel 13  Parque Forestal 

Valdebernardo 

HUERTOS URBANOS  /  01  Huer ta Matadero 02  Huer to 
Urbano Adelfas 03  Huer to La Revol tosa 04  La cabaña 
del  Ret i ro 05  E l  huer to del  Ret i ro 06  Trestobi l lo Huer tos 
07  Huer tos Montemadrid  08  Regüer ta 09  Huer to de la 
Alegr ía 10  Huer to Comunitar io Vicálvaro 11  Huer to Urbano 

La rosa 

MERCADOS   /  01  Mercado Usera 02  Mercado San Fernan-
do 03  Mercado San Antón 04  Mercado de la Cebada 05 
Mercado San Miguel  06  Mercado de la Paz  07  Mercado de 
la Guindalera 08  Mercado de las Ventas 09  Mercado de 

Tetuán 10  Mercado de Chamberí 

ESPACIOS DE TRABAJO  /  01  Centro One 02  Legazpi Del i -
c ias 03  Eslabon Coworking 04  Madrid Río 05  Arganzuela 
06  Loom House 07  The Hat 08  Chueca-Salesas 09  Ar-
güel les 10  Moncloa 11  Dehesa de la Vi l la 12  Tetuán 13 
Peñagrande 14  E l  bosque 15  Ciudad Jardín 16  Guindal-
era 17  La quinta rueda 18  Alameda de Osuna 19  CCVK 

Val lekas 

ESPACIOS CULTURALES  /  01  Conde Duque 02  Real  Casa 
Correos 03  Palacio Marqués de Grimaldi  04  Real  Obser-
vator io de Madrid 05  Museo del  Prado 06  Medialab Pra-
do 07  Matadero Madrid 08  Casa Encendida 09  Espacio 
Telefónica 10  Centro Centro 11  Casa Árabe 12  Auditor io 

R E D  D E  E S PA C I O S 
C O L A B O R AT I V O S

Una mirada le jana a la escala urbana de Madrid nos 
permite entender  esta ciudad como una extensa 
red de espacios mixtos colaborat ivos donde ar te, 

cul tura,  h istor ia y naturaleza se entrelazan.
La Nueva Plaza Cívica de la Duquesa de Osuna se 
conforma así  como un elemento  más de esta red 
que toma una impor tante relevancia como punto de 
encuentro y observación de un conjunto histór ico 

de gran valor cul tural  para la ciudad.
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S I S T E M A  E V O L U T I V O

La plaza plantea una ordenación geométr ica senci l la 
y ret icular que permita un desarrollo gradual de 
elementos y actividades en el  t iempo  así  como 
un sistema estandarizado para el  crecimiento y la 
implementación  de nuevos programas de nuevas. 

Dicha ordenación se establece en base a dos 
senci l las premisas de generación complementar ias:

1_TRAMA BASE EDIFICACIONES
Trama estructural  de 5x2,5m que permit i rá el 
crecimiento de las edi f icaciones necesar ias 
mediante s istemas modulares estandarizados y de 

fáci l  construcción.

2_TRAMA BASE HUERTOS
Estructura en bandas hor izontales de 5m de 
ancho bien or ientada al  soleamiento sobre la que 
se  desarrol larán los huer tos de tal  forma  que 
super f ic ie de huer to,  caminos de mantenimiento y 
s istemas de r iego queden per fectamente incluidos.

P L A Z A / C O N E C T O R

Entendemos la nueva plaza cív ica de La Duquesa 
de Osuna como ecosistema de conexiones y 
relaciones multiples :  una extensión natural  del 
parque, s iempre mantendido como un Universo 
ais lado; un conector entre el  Palacio y su futura 
extensión en la escuela de música; un elemento 
puente entre el  Jardín de El  Capricho, el  barr io 

cercano y las nuevas dotaciones necesar ias.

Esta conexión con el  entorno cercano hace 
necesar io entender cómo el  barr io se vuelca sobre 
la plaza act ivándola mediante relaciones visuales 
y programát icas, puntos de acceso, circulación 

rodada y peatonal ,  

La cercania del  Palacio añade tambien un nuevo 
elemento de construcción de los espacios abier tos 
entendiéndolos no como espacios autónomos 
ais lados, s ino como una sucesión de salas 
conectadas  donde las act iv idades se  superpongan 
cual i f icándolos  entorno a un gran espacio central .
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A U D I T O R I O
Y  E S C U E L A 
D E  M Ú S I C A
G a b i n e t e s  d e l 
C o n o c i m i e n t o

P L A Z A  D E 
L A  F U E N T E
S a l ó n  d e 
C o l e c c i o n e s

E S C U E L A S
Y  TA L L E R E S  D E  J A R -
D I N E R Í A
S a l a s  Té c n i c a s



Vivero
Ilus t rado

4

E L E M E N T O S  A C T I VA D O R E S

Una vez programada la plaza y def in ido su caracter 
de espacio colaborat ivo,  se introducen los dist intos 
elementos que activarán el  espacio y propondran 

una manera de uso. 

Los elementos vegetales  dotarán al  espacio de la 
plaza de ese manto natural  necesar io para hacer 
de el la un lugar amable y confor table,  así  como 
de dotar la de un proyecto de gest ión mediante el 

cul t ivo colaborat ivo de los huer tos.
Un sistema de construcción sencil lo y 
estandarizado  permit i rá la incorporación 
de programas f lexibles que puedan crecer y 
evolucionar en función de las necesidades de los 

usuar ios.
El  plano de suelo se cubrirá con dist intos acabados 
y pavimentos,  blandos, duros y naturales,  para 

cual i f icar el  espacio y faci l i tar  su lectura.
Finalmente una capa de equipamientos y mobi l iaro 
serán los encargados de  act ivar las dist intas 
salas generadas haciendo que funcionen como 

escenar ios adaptados para la acción

P L A Z A  v s  H U E R T O  U R B A N O

La propuesta t rata de recuperar el  antiguo uso  del 
solar como huer tas y cul t ivos en propiedad de la 
Famil ia Osuna re-significándolo y adaptándolo a 

un uso abierto a la ciudadanía .

Se propone un gran espacio colaborativo  para 
el  barr io y el  distr i to donde el  uso del  suelo 
esté dest inado en gran par te huer tos urbanos 
autogest ionados por los propios vecinos. Al 
incorporar esta capa de uso intensivo,  se consigue 
que la plaza sea un lugar s iempre act ivo y 

cambiante al  paso del  t iempo.
 

Este gran huer to comunitar io se plantea no solo 
como un centro de producción agr ícola,  s ino como  
un espacio de aprendizaje abier to a programas 
escolares y sociales.  Escuelas y ta l leres apor tarán  
la formación y conocimientos necesar ios para 
hacer de la plaza  un centro de interpretación de 
las técnicas de jardiner ía empleadas en  el  Parque 

del  Capricho.

P L A Z A  P R O G R A D A

Las   dimensiones del  solar dest inado a la plaza, 
su proximidad al  foco de atracción que supone 
El  Capricho y su nuevo Museo, y su per tenencia 
al  i t inerar io “Acercando El  Capricho dentro del 
Eje Histór ico-Cultural  de la Alameda de Osuna, 
hacen inevi table cargar la plaza de contenido 
programático rico y diverso  que permita un uso 

intensivo y continuado del espacio. 

Usos docentes (escuelas y ta l leres asociados al 
colegio),  sociales ( la plaza cív ica) y cul turales 
(Auditor io y Escuela de música y Museo del  
Capricho) se ordenan siguiendo una  distr ibución 
en 4 bandas hor izontales sucesivas y escalonadas 
que permitan una rápida lectura del  uso de la plaza.

Los programas lúdicos aparecen sostenidos por una 
trama de  plazas y espacios abier tos conectados  
entre s í  e intercalados entre el  programa “duro”, 
serán los que se encargen de coser y  reordenar 

estas 4 bandas programát icas.
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T É C N I C A

fem. Conjunto de procedimientos y recursos de que se 
sirve una ciencia o un ar te.

La técnica, consecuecia del  desarrol lo cient í f ico, 
fue en la I lustración el  medio que hizo posible el 

conocimiento y el  dominio del  mundo. 

En esta pr imera capa o urbanismo para la plaza 
ponemos la mirada especialmente sobre aquel las 
infraestructuras y s istemas técnicos que fabr ican 
y construyen el  plano sopor te para nuestro v ive-
ro i lustrado: arquitecturas e infraestructuras de 
jardinería, agricultura y cuidado de los huertos 
( los invernaderos, semi l leros,  casetas de labranza, 
el  s istema de r iego, los s istemas subterráneos de 
canal ización),  saberes y rutinas  que permiten su 
gest ión product iva y su mantenimiento ( las labores 
de cuidado del  jardín,  poda y abonado en invier-
no, mantenimiento,  nutr ic ión y fer t i l ización del  sue-
lo en pr imavera y labra y recolección en verano y 
otoño,t iempos de siembra, rotación de los cul t ivos).

E L  C O N O C I M I E N T O

m. Acción y efecto de conocer.
m. Entendimiento,  intel igencia,  razón natural .
m. Noción, saber o not ic ia elemental  de algo. 

m. Estado de vigi l ia en que una persona es consciente de 
lo que le rodea.

La obtención de conocimiento fue una de las 
grandes aspiraciones de la I lustración. De alguna 
manera, el  conocimiento permit ía hacer v is ible el 
mundo mediante dos caras,  una r igurosa: la que 

mide, otra sensible:  la que siente el  mundo. 

Escuelas , tal leres y espacios musicales  se incluyen 
como una capa necesar ia en la construcción de la 
plaza como un verdadero Vivero I lustrado. Un centro 
de estudio cul tural  y educat ivo donde Música y 
Ar te se entrelacen con la Naturaleza generando un 
laborator io ciudadano de producción, invest igación 
y di fusión de proyectos cul turales y agr ícolas donde 
vecinos, exper tos y ar t istas exploren nuevas formas 

de exper imentación y aprendizaje colaborat ivo.

L A  C O L E C C I Ó N

f .  Conjunto ordenado de cosas, por lo común de una mis-
ma clase y reunidas por su especial  interés o valor.

En esta tercera capa de lectura se t rabaja sobre 
la idea de clasificación y colección ,  otra de las 

acciones i lustradas. 
Del  mismo modo que en el  jardín pueden encon-
trarse dist intos t ipos de paisaje,  inglés,  f rancés e 
i ta l iano o en el  palacio dist istas clases de salas,  e l 
entendimiento que se propone del  espacio de la 

plaza es meramente  t ipológico .

Mirando los espacios de la plaza/vivero desde de 
sus condiciones arqui tectónicas y paisaj íst icas se 
consigue una catalogación de especies de espa-
cios  que hacen vis ible los modos de sociabi l idad 

proyectados: 
plazas abier tas,  plazas de descanso o reunión, na-
turaleza ordenada en huer tos,  jardines, pequeños 
bosques, estanque, depósi tos,  puestos para el 

mercado, casetas y almacenes.

D I V E R T I M E N T O

m. Determinación que se toma arbi t rar iamente,  inspirada 
por un antojo,  por humor o por delei te en lo extravagante 

y or iginal .
m. Obra de ar te en que el  ingenio o la fantasía rompen la 

observancia de las reglas. 

Este cuar to mapa recupera un urbanismo de hitos 
a través de una nueva red de Caprichos .  Las 
connotaciones de ser estúpidas que t ienen los 
Caprichos, de acuerdo con el  sent ido general  de la 
palabra f rancesa “ fol ie”,  se unen a otro s igni f icado 
más ant iguo de esta palabra,  la de “placer” o 

“morada favorita”.

Es en esta red de pequeños lugares dentro del 
c i rcui to de las salas conectadas generadas 
por la sucesión de plazas donde se generan los 
escenar ios para los programas lúdicos de ocio 
y disfrute para v is i tantes y vecinos: cinema a la 
f resca, cafeter ía,  fuentes y estanques, grader ío-
anf i teatro,   espectáculos al  a i re l ibre,  char las en 

los claros del  bosque.. .

U N A  L E C T U R A  I L U S T R A D A

El Jardín del  Capricho, ais lado tras sus tapias, 
fabr ica un pequeño Universo, una muestra de algo 
mayor qué está afuera.  Un catálogo de paisajes y 
formas de hacer y pensar en la I lustración. Al  mismo 
t iempo la aper turra del  Palacio como Museo y su 
extensión a la actual  escuela de música convier ten 
la plaza Cívica en un espacio idóneo al  que volcar 
lo aprendido es este conjunto histórico .  Un 
ámbito previo que, como un At las,  nos da las claves 
para leer el  conjunto,  act ivando y actual izando los 

marcos conceptuales de la I lustración. 

Se propone entender la Plaza como una exper ien-
cia sensible e intelectual  l igada al  jardín y ampl i f i -
cada en el  Palacio.  La propuesta ext iende el  museo 
i lustrado a todo el  conjunto,  par t iendo de la idea de 
naturaleza fabr icada, de una naturaleza medible, 

sensible,  que se construye, habita y disfruta.

En el  propio Capricho se encuentran las formas 
i lustradas de “estar en el  mundo”,  que se proponen 

como estrategia de proyecto a t ravés de una lectu-
ra técnica, cient í f ica,  h istór ica y ar t íst ica del  con-
junto que lo convier ten en un laborator io de exper i -
encia,  invest igación y creación sobre el  jardín y la 
v ida palaciega. La I lustración creía que la ciencia 
y la técnica ser ían disposi t ivos que har ían posible 
el  conocimiento,  ordenación, gobierno y disfrute de 

todo lo existente. 

El  proyecto para este Vivero I lustrado se ar t icula 
a par t i r  de cuatro formas de hacer i lustradas:  
técnica, conocimiento, colección y divert imento , 
a par t i r  de las cuales dar lugar a un “urbanismo” 
par t icular con unas reglas de ocupación y 
ut i l ización especí f icas.  Cuatro mapas que act ivan 
cuatro l íneas de interacción con jardín y palacio, 
dir igidas a ar t istas,  c ient í f icos e invest igadores 
y públ ico general ,  entre los cuales será posible 
establecer formatos de mediación: una Plaza-
Vivero que es un lugar v ivo y sensible desde el  cual 
entendernos mejor como herederos de la época de 

las luces.
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U s u a r i o  C I U D A D

Visitante que proviene de otros distritos de 
Madrid,  que entiende el complejo como un 
foco museístico y cultural más de la ciudad, 
sumándose así a espacios ya consolidados 
como Matadero Madrid, Medialab Prado... 
aportando nuevos programas y actividades 

para los ciudadanos. 
Se trata de un usuario esporádico, visitando 
eventos concretos así como el museo y 

jardines del Capricho.
 

1_Parada de autobús: Se facilita la llegada al 
complejo en transporte público ampliando la 
vía del Paseo de la alameda de Osuna. // 2_
Entrada principal al recinto: Un nuevo punto 
de referencia del lugar. // 3_Recorrido desde 
acceso: Un paseo con el Palacio del Capricho 
siempre presente // 4_Plaza de la fuente - 
Salón de colecciones: preámbulo a la Caja 
de Intercambios de Palacio y a los talleres 
del Capricho // 5_Talleres del Capricho: 
Conferencia sobre la ilustración. // 6_Museo y 
Jardines del Capricho: Caja de Intercambios 
// 7_Auditorio - Gabinete del conocimiento: 
Plaza Evento de escala ciudad. Veranos de la 

Villa // 8_Ilustre Café

1 2 3 4

5 6 7 8



Vivero
Ilus t rado

8

U s u a r i o  D O C E N T E

Gran parte del programa de la plaza está 
destinado a la docencia y el aprendizaje con la 
escuela de música y la escuela de jardinería. 
Estos programas se hacen muy activos 
también en el espacio público fomentando 
así una actividad constante en éste, evitando 
que las escuelas tengan un carácter cerrado 
y favoreciendo la sinergia entre visitantes, 
alumnos y docentes.

9_Escuela de jardinería del Capricho: Talleres 
e invernaderos destinados a la docencia y el 
cultivo. // 10_Huertos de la escuela: Huertos 
destinados a la escuela, con sus areas 
de descanso y casetas de herramientas. 
// 11_Escuela de música: Aulas y talleres 
destinados al aprendizaje musical. La escuela 
está conectada al auditorio de forma que los 
músicos y aprendices puedan tener un acceso 
directo al escenario // 12_Auditorio: Auditorio 
destinado a tanto a las representaciones de 
la escuela como a otros de mayor escala. // 
13_Graderío.  // 14_Bosque // 15_Estanque // 

16_Cinema a la fresca

9

1 2

1 0

1 3

11

1 4
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U s u a r i o  B A R R I O

Los vecinos de la Alameda de Osuna podrán 
encontrar su lugar de reunión diario en la nueva 
plaza. El café, los huertos, el cine al aire libre, 
el mercado, las zonas de esparcimiento... son 
nuevos programas que se añaden al barrio 
y que mantendrán activo el uso diario de la 
plaza junto a las escuelas y talleres.

20_Vista desde acceso secundario: El 
capricho siempre presente. ///
19_Huertos: Huertos destinados al uso y 
disfrute de los vecinos /// 18_Puesto de 
mercado: Estructura ligera guardada en el 
almacén y utilizada en los días de mercado 
/ mercadillo /// 17_Mercado:  Mercado 
temporal  /// 16_Cinema a la fresca: Pantalla 
de proyecciones para cine de verano /// 15_
Estanque: Lámina de agua refrescante 

2 0

1 7

1 9
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1 8
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VIVERO ILUSTRADO Presupuesto

Datos de Partida:

Superficie: 20.013m2
Precio estimado m2: 250€/m2
PEM: 5.000.000€

Capítulos:

0. Actuaciones Previas € %
Demoliciones 1,5
Desmontes de terreno 1

Total: 125000 2,5

1. Obra Civil € %
Movimiento de tierras 4
Consolidación de taludes naturales  2,5
Apertura de zanjas de drenaje 2,5

Total: 450000 9

2. Recorridos y Suelos € %
Exteriores: Trazado, firmes y Bordes 2,5

Caminos y recorridos 7,5
Zonas estanciales  13,5

Interiores: Tratamiento de solados 1,5
Total: 1250000 25

3. Arquitectura € %
Edificaciones: Invernaderos 5

Escuelas y Talleres 5
Puestos del Mercado 7,5

Equipamientos: Casetas de Labranza, Semilleros 3,5
Laminas de Agua 1,5

Total: 1125000 22,5

4. Jardinería y Paisaje € %
Terreno: Preparado del terreno 2

Mantos vegetales  4
Vegetación: Huertos y Cultivos 8

Arbolado 6
Total: 1000000 20

5. Instalaciones € %
Exteriores: Sistemas de Riego 3

Electricidad y Alumbrado 4
Audiovisuales y Telecomunicaciones 2

Interiores: Agua 0,5
Electricidad y Alumbrado 1
Audiovisuales y Telecomunicaciones 1
Clima 1

Total: 625000 12,5

6. Mobiliario
Exteriores: Mobiliario Urbano 1,5

Pérgolas y Elementos de Sombra 2,5
Zonas estanciales  1

Interiores: Mobiliario Fijo 1,5
Amueblamiento 1,5

Total: 425000 8,5

TOTAL 5000000 100


